
ANEXO I 
Elementos que componen los ejes del cuestionario 

Imagen cognitiva del destino 

• Corea del Sur tiene un patrimonio cultural interesante.

• Los habitantes de Corea del Sur parecen amables y receptivos.

• Corea del Sur parece un país moderno y tecnológicamente avanzado.

• Corea del Sur se percibe como un destino seguro.

• Corea del Sur cuenta con buena infraestructura urbana y transporte.

• Corea del Sur ofrece una gastronomía variada y de calidad.

• Corea del Sur tiene alojamiento de buena calidad.

• Corea del Sur ofrece buenas oportunidades para ir de compras.

• Corea del Sur tiene atractivos históricos y culturales.

• Corea del Sur ofrece una buena relación calidad–precio.

Imagen afectiva del destino 

• Corea del Sur me parece un país emocionante.

• Corea del Sur me resulta agradable.

• Corea del Sur me transmite tranquilidad.

• Corea del Sur me parece un lugar interesante.

• Corea del Sur me resulta estimulante y diferente.

• Me siento emocionalmente atraído por Corea del Sur.

• Corea del Sur despierta mi curiosidad y deseo de conocer más sobre su
cultura.

Imagen conativa del destino 

• Me gustaría conocer personalmente los lugares que aparecen en El juego

del calamar.

• Me gustaría volver a ver contenidos audiovisuales ambientados en Corea

del Sur.

Interacción con la serie: 
Interacción cognitiva 

• Mientras veía El juego del calamar, estaba completamente concentrado

en la serie.

• La serie captó mi atención de principio a fin.

• Pensé mucho en los temas que plantea El juego del calamar.

• Me interesó entender los mensajes y significados detrás de la serie.



Interacción afectiva 

• Sentí entusiasmo mientras veía El juego del calamar.

• Me emocioné con los personajes y lo que les ocurría.

• La serie me provocó sentimientos intensos.

• Me sentí involucrado emocionalmente con la trama.

• Disfruté ver El juego del calamar.

Interacción conativa 

• He hablado con otras personas sobre El juego del calamar.

• He buscado información adicional sobre la serie o sus locaciones.

• He compartido contenido o comentarios sobre la serie en redes sociales.

• He recomendado El juego del calamar a otras personas.

Intención de visitar 

• Tengo la intención de visitar los lugares que aparecen en la serie.
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